„Wspólna zabawa uczy i jednoczy”

REGULAMIN MIĘDZYSZKOLNEGO TURNIEJU 
WIEDZOWO-SPRAWNOŚCIOWO-PLASTYCZNEGO

„OD KOPERNIKA DO HERMASZEWSKIEGO”


Publiczna Szkoła Podstawowa nr 3 w Brzesku serdecznie zaprasza na Turniej „Od Kopernika do Hermaszewskiego” dla uczniów szkół podstawowych noszących imię M. Kopernika, który odbędzie się 10 lutego 2009 roku.
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I. Organizator konkursu: 

1. Inicjatorem i pomysłodawcą pierwszego Turnieju Szkół Imienia Mikołaja Kopernika była Publiczna Szkoła Podstawowa w Mikołajowicach. 

2. Przygotowaniem kolejnych międzyszkolnych spotkań zajmuje się szkoła, która zajęła pierwsze miejsce w konkursie w roku poprzednim.

3. Organizatorem tegorocznego Turnieju „ Od Kopernika do Hermaszewskiego”" jest Publiczna Szkoła Podstawowa nr 3 im. Mikołaja Kopernika w Brzesku.

4. Honorowy patronat nad imprezą objął Burmistrz Brzeska – Grzegorz Wawryka.

5. Turniej skierowany jest do uczniów klas IV-VI szkół podstawowych województwa małopolskiego i podkarpackiego, noszących imię Mikołaja Kopernika. 

6. Regulamin zostanie dostarczony do każdej ze szkół biorących udział w spotkaniu. 

7. Informacje o konkursach i ich wynikach będą publikowane na stronie internetowej szkoły psp3brzesko.edu.pl 

8. Turniej przeprowadzą nauczyciele powołani przez Dyrektora PSP nr 3 w Brzesku.

II. Cele Konkursu 

· Popularyzacja wiedzy o patronie szkoły, Mikołaju Koperniku i jego odkryciach.

· Poszerzanie wiedzy o Kosmosie.

· Doskonalenie umiejętności korzystania z różnych źródeł wiedzy. 

· Rozbudzanie wyobraźni, pobudzanie do działań twórczych.

· Uświadamianie poczucia udziału w nadzwyczajnej przygodzie edukacyjnej.

· Doskonalenie umiejętności współpracy w zespole. 

· Wyzwalanie naukowego współzawodnictwa między uczniami. 

III. Miejsce turnieju:

Publiczna Szkoła Podstawowa nr 3 im. M. Kopernika w Brzesku ul. Leg. Piłsudskiego 23

IV. Termin:

10 lutego 2009 r. godz. 9.00

V. Uczestnictwo:

1. Prawo udziału w turnieju mają uczniowie z klas IV -VI szkół podstawowych województwa małopolskiego o podkarpackiego, noszących imię M. Kopernika

2. W turnieju biorą udział drużyny 4-osobowe.

konkurs wiedzowo-sprawnościowy - dwóch uczniów

konkurs plastyczny – dwóch uczniów 

3. Szkoły zgłaszają chęć udziału w turnieju na piśmie.

VI. Przebieg turnieju

1. Zadania mają charakter:

- wiedzowy

- sprawnościowy

- plastyczny

2. Konkursy turniejowe

· Pytania turniejowe są opracowane z zakresu wiedzy o Mikołaju Koperniku, jego odkryciu, układzie słonecznym, obrotach Ziemi, pierwszych lotach w Kosmos oraz pierwszym Polaku w kosmosie.

· Zabawy sprawnościowe polegają głównie na trafianiu różnymi przedmiotami do celu.

· Celem zadań plastycznych jest  zaprojektowanie i wykonanie „Kosmicznej maski karnawałowej” oraz pocztówki „Pozdrowienia z kosmosu”.

3. Wszystkie materiały plastyczne zapewnia organizator.

4. Czas przeznaczony na zadania turniejowe: ok. 90 min

5. Zadania turniejowe realizowane są przez drużyny w składzie:

konkurs wiedzowo - sprawnościowy - dwóch uczniów

konkurs plastyczny – dwóch uczniów 

6. Drużyna z pomocą opiekuna dobiera skład do danej konkurencji.

7. Ogólną punktację stanowią punkty zgromadzone w poszczególnych zadaniach.

8. Nie przewiduje się miejsc równorzędnych. W sytuacji, gdy drużyny uzyskają tę samą

liczbę punktów,  komisja zarządza dogrywkę między tymi drużynami. Drużyny odpowiadać będą na wylosowane przez siebie pytania.

IV.    Punktacja:   

 Zestawy pytań w formie testów:

1. Każdy test składa się z 25 pytań

2. W teście z trzech zaproponowanych odpowiedzi, prawidłowa jest tylko jedna (test jednokrotnego wyboru).

3. Podczas rozwiązywania testów zastosujemy tzw. arkusz odpowiedzi, tzn. ostemplowane karty, na których przy kolejnym numerze pytania zaznacza się "X" odpowiedź uznaną przez uczestnika za prawidłową. 

4. Nie dopuszcza się poprawiania, skreślania, wymazywania napisanych oznaczeń na karcie odpowiedzi.

5. Czas rozwiązywania testu 40 minut.  
Drużyna, która rozwiązała test przed upływem 40 minut w ciszy oczekuje na zakończenie czasu przewidzianego na test. 

Pytania losowane

1.      Za każdą prawidłową odpowiedź od 1 do 3 punktów (w zależności od tego, z którego kosza drużyna zechce wylosować pytanie)

2.      Odpowiedź nieprawidłowa lub brak odpowiedzi - 0 punktów

Zadania sprawnościowe

Za każde zadanie sprawnościowe drużyna może zdobyć od 0 do 4 punktów

Zadania plastyczne

Za każdą pracę plastyczną drużyna może zdobyć od 3 do 6 punktów

VII. Komisja Konkursowa i jej zadania:


W skład Komisji Konkursowej wejdą nauczyciele szkół biorących udział w Turnieju Wiedzowo - Plastycznym „Od Kopernika do Hermaszewskiego" oraz przedstawiciele urzędu.

     Do zadań zespołu sędziowskiego należy:

· omówienie przebiegu poszczególnych konkurencji i zasad punktacji w obecności zawodników i ich opiekunów,

· czuwanie  nad  prawidłowym  przebiegiem wszystkich konkurencji,

· rozpatrywanie spraw spornych, odwołań i protestów zgłoszonych   w trakcie trwania Turnieju.

VIII . Nagrody:

1. Nagrody zostaną ufundowane przez Burmistrza Brzeska – Grzegorza Wawrykę, Radę Rodziców przy Publicznej Szkole Podstawowej Nr 3 w Brzesku oraz sklepik szkolny.

3. Nagrody rzeczowe otrzymują uczniowie drużyn, które zajmą I - III miejsce w turnieju.

4. Wszystkie drużyny otrzymują dyplomy uczestnictwa w turnieju.

IX. Zgłoszenia:

Na pisemne potwierdzenia udziału w turnieju czekamy do dnia 25 stycznia 2009 r. 

Prosimy je przesłać na adres:

Publiczna Szkoła Podstawowa nr 3

ul. Legionów Piłsudskiego 23

32- 800 Brzesko

Można również skorzystać z fax – u lub poczty elektronicznej:

 fax 014 66 312 82

e-mail szkola3brzesko@poczta.onet.pl

Ustalenia końcowe:

1. Uczestnicy turnieju przyjeżdżają wraz z opiekunem na własny koszt.

2. Prosimy, by uczniowie posiadali wygodny strój  i obuwie zmienne w związku z konkurencjami sprawnościowymi i plastycznymi.

3. Zapewniamy wszystkim uczestnikom i opiekunom gorący posiłek oraz słodki poczęstunek.

S e r d e c z n i e   z a p r a s z a m y !

Turniej opracowały i zorganizowały: 







Dorota Wojtyś

Jadwiga Grocholska

Anna Wesołowska

Brzesko, 7 stycznia 2009 r.

